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Erstelle ein neues Objekt fir die
erste Figur (s. Stick-Objekte
Tutorial) und erstelle das Skript.

Wenn Szene startet

Setze an Position

x: -250 y: 150

Starte Zickzack Stich mit Lange 2

und Breite 10

Zeige in Richtung 240 Grad
Verschiebe um 200 Schritte
Beende aktuellen Stich

Andereyum 200

Starte Zickzack Stich mit Lange 2

und Breite 10

Zeige in Richtung 120 Grad
Verschiebeum 200 Schritte
Zeige in Richtung 90 Grad
Verschiebe um 500 Schritte
Zeige in Richtung 120 Grad
Verschiebe um 200 Schritte
Beende aktuellen Stich
Andereyum 200

Zeige in Richtung 240 Grad

Starte Zickzack Stich mit Lange 2

und Breite 10

Verschiebe um 200 Schritte

Achte besonders auf
die Minuszeichen!

Erstelle ein neues Objekt fur die
zweite Figur und erstelle dieses
Skript.

Achte besonders auf
die Minuszeichen!

Die Basis-Linie ist bei
beiden Figuren 500
Schritte lang!

Es ist also tatsachlich nur
eine optische Tauschung.
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Kontrolliere die
Bausteine, falls es noch
nicht klappt.

Wenn Szene startet

Setze an Position
x: =250 y: -150

Starte Zickzack Stich mit Linge 2

und Breite 10

Zeige in Richtung 60 Grad
Verschiebe um 200 Schritte
Beende aktuellen Stich
Andereyum -200

Starte Zickzack Stich mit Lange

und Breite 10

Zeige in Richtung 300 Grad
Verschiebeum 200 Schritte
Zeige in Richtung 90 Grad
Verschiebeum 500 Schritte
Zeige in Richtung 300 Grad
Verschiebeum 200 Schritte
Beende aktuellen Stich
Andereyum -200

Zeige in Richtung 60 Grad

Starte Zickzack Stich mit Lange

und Breite 10

Verschiebe um 200 Schritte




