
Tippe auf die Zahlen um 
sie zu ändern.

Experimentiere mit 
anderen Zahlen!

Füge jetzt Schritt für Schritt 
die Bausteine zu deinem 

Skript hinzu.
4

Tippe auf Play um 
zu starten!5
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Kreis
Zickzack

Erstelle zuerst ein neues 
Stick-Objekt 

(s. Stick-Objekt Tutorial)
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BASIC

54,7 x 54,8 mm

Hier kannst du einstellen in 
welche Richtung der Kreis 

losgeht.


