. ) . die Bausteine zu deinem
o (s. Stick-Objekt Tutorial)
Zickzack - Skript hinzu.

°
K re I S Erstelle zuerst ein neues Flige jetzt Schritt fur Schritt
Stick-Objekt @
L

Hier kannst du einstellen in
welche Richtung der Kreis

Wenn Szene startet losgeht.

Zeige in Richt 180 Grad . .
L ! |# Tippe auf die Zahlen um

= g sie zu andern.
Starte Zickzack Stich mit Lange 20 =

Formel Editor

Starte Zickzack Stich mit Léinge 20

und Breite 20

und Breite 20

Verschiebeum 10 Schritte

Experimentiere mit
‘Wiederhole 80 mal anderen Zahlen! 7

Drehe rechts 360 + 80 Grad

Diese Schleife
erzeugt den Kreis.

Verschiecbeum 10 Schritte

Tippe auf Play um
zu starten!

54,7 x 54,8 mm
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