
MEDIUM

Objekte 

füllen

? x ? mm

1 Erstelle oder zeichne 
ein Objekt, dass du 
füllen  möchtest.

5

Diese Broadcast füllt 
nun Linie für Linie 
das erste Objekt 

aus.

3 4

Sticke eine Linie im 
zu füllenden 

Objekt.

Drehe am Ende der 
Linie um 180 Grad 
und verschiebe um 

1 nach rechts.

2 Erstelle ein zweites 
Objekt mit folgenden 

Skript:


