Erstelle ein neues Objekt

Wo I k e (s. Stick-Objekte Tutorial) <\,
und erstelle darin das \Q’
Tippe auf “neu” um eine neue

folgende Skript.
A Nachricht zu erstellen.
~ -
Wenn Szene startet . ‘. .
- = Tippe auf “neu” um eine neue Wenn du empféngst
Setze an Position Nachricht zu erstellen. =
Achte x: -169 y: 79 B »
Lt — Nachricht 1
besonc!ers auf Verschicke und warte: :
dle Stich Neu...
Minuszeichen! . “ Dann gib den Namen ein. 7
Wiederhole 32 mal 7 Dann gib den Namen ein. 7 f
p i
Verschiebeum 10 Schritte / ’
/ I
/\ Stich / I
1
/— ™~ \ .‘

Ende der Schleife

Verschicke und warte:
halbkreis

Wenn du empfangst
halbkreis

\_/

Zeige in Richtung 25 Grad

-

Wiederhole 180+ 10+ 1 mal

Verschicke und warte:

halbkreis
Verschiebeum 10 Schritte

ZeigeinRichtung 0 Grad

Drehe links 10 Grad

Verschicke und warte:
halbkreis

Stich
Achte besonders auf
die Minuszeichen! Ende der Schleife

Zeige in Richtung -25 Grad

45 x 89 , 1 mm Verschicke und warte:
halbkreis

Zeige in Richtung -90 Grad . . .
Kontrolliere die Bausteine,

Verschicke und warte: falls es noch nicht klappt.
pefeh iy

halbkreis
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