Erstelle ein neues Projekt Dieser Teil gehért
und gehe in die Skripte. 2u (2) dazu.

Zeige in Richtung 83 Grad

Wenn du empfangst
Rechteck

Verschicke und warte:

Wenn Szene startet Kreis

Wiederhole 2 mal

Setze an Position

Zeige in Richtung 205 Grad Setze Variable

X: -258=2y: Lange
Verschicke und warte: Verschicke und warte: auf 26
Rechteck Hol dir das Linie
“Vernahen” Verschicke und warte:
Verschicke und warte: Tutorial! Zeige in Richtung 305 Grad Linie
\CGELED
Setze Variable Drehe links 90 Grad
Andereyum 65 Lange =
auf 10 Setze Variable
Verschicke und warte: = Lange
HEEiRe Erstelle eine Verschicke und warte: auf 5
Setze Variable neue Variable. Linie
Verschicke und warte:

Lange

auf 26 Zeige in Richtung 44 Grad Linie

Verschicke und warte: Drehe links 90 Grad

Kreis

Verschicke und warte:
Linie

Ende der Schleife

Zeige in Richtung 14 Grad Zeige in Richtung 166 Grad

Setze Variable
Lange

Setze Variable
Lange

auf 15

auf 15

Verschicke und warte:
Linie

Wenn du empfingst
Kreis

Verschicke und warte:
Linie

Stich

Zeige in Richtung 106 Grad

Verschicke und warte:
Kreis

Wiederhole 20 mal

Zeige in Richtung 235 Grad Verschiebe um 10 Schritte

Wenn du empféangst
Linie

Setze Variable
Lange

auf 10

ich
Du findest die S

: Variable in
Stich “Daten”. Drehe links 360 + 20 Grad

Ende der Schleife

79,7 x 85,9 mm

Verschicke und warte:
Linie

Wiederhole "Lange’ mal

Verschiebe um 10 Schritte
Zeige in Richtung 335 Grad e

Stich

Ende der Schleife

Setze Variable
Lange

auf 20

Kontrolliere die Bausteine,
falls es noch nicht klappt.

Verschicke und warte:
Linie
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