° ° Erstelle ein neues Objekt (s. Stick-
Pa p I e rfl I ege r @ Objekte Tutorial) und erstelle darin
das fOIgende Skript. Dieser Teil gehort

¥ zu (1) dazu.

Wenn Szene startet Zeige in Richtung 57 Grad

Setze an Position

x: -200 y: 50 Verschiebe um 420 Schritte

Zeige in Richtung 220 Grad

Starte Zickzack Stich mit Lainge 2

und Breite 10

Verschiebe um 370 Schritte

Zeige in Richtung 330 Grad
- Zeige in Richtung 320 Grad

Verschiebe um 80 Schritte
— Verschiebe um 100 Schritte

Zeige in Richtung 80 Grad
— Beende aktuellen Stich

Achte besonders auf
die Minuszeichen!

Verschiebe um 400 Schritte

Setze an Position

x: -198 y: -43

Zeige in Richtung 247 Grad

Zeige in Richtung 90 Grad
Verschiebe um 380 Schritte

Starte Zickzack Stich mit Lange 2
Zeige in Richtung 180 Grad

und Breite 10

Verschiebeum 80 Schritte

Verschiebeum 70 Schritte

57,9 x 80,5 mm

M E D I U M @ Kontrolliere die Bausteine, falls es

noch nicht klappt.
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