<  Regenbogen : ii
D Hintergrund

1 Figuren und Objekte

Erstelle ein neues Objekt fiir einen
farbigen Bogen.
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Regenbogen
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& Regenbogen Rucksack

Kopieryy
Hintergru N
Loschen

Wenn Szene startet

Setze an Position

x: 100 y: 300

Starte Zickzack Stich mit Lange 2

Figuren und Objekte Umbenennen

=

Gehe in die Skripte des kopierten
Objektes und andere die Werte in
™ folgenden Bausteinen um den Bogen
S N anzupassen:
N “Setze an Position”,
=~ . “Wiederhole _mal”
== == wa “Drehelinks _ Grad”

und Breite 10 Neue Gruppe

Neue Szene

ZeigeinRichtung 0 Grad

Drehe links 180 = 60 Grad
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112 x 57,2 mm
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Verschiebeum 10 Schritte —
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s = Der nachste Bogen GroRere Bogen Drehe links
ist etwas groRer brauchen mehr 180/Anzahl der
und beginnt Stiche, deshalb Schleifen-
Kopiere das soeben erstellte wel’Fer rfechts. Fir . andert sich die durchgange
Obiekt. Klicke in der Obiekt die nachsten Wiederholungsanzahl (siehe
IELSE, LOELSS thy el oleishares Bogen kénntest du . Versuche folgende Halbkreis)

Ubersicht rechts oben auf die
Punkte. Dann “Kopieren” und
wahle das Objekt aus. Bestatige
links oben mit dem “Hackerl”.
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Wenn du dein Design in mehrere
Objekte aufteilst, kannst du es in
verschiedenen Farben sticken.

folgende x-Werte
nehmen:
115, 130, 145,

160, 175, 190 7

Wiederholungen:
65, 70, 75, 80, 85, 90
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Wiederhole 3) und 4) fir weitere

Bogen.




