Spirale

zickzack

103,9x116,6 mm

MEDIUM

Erstelle ein neues Objekt (s. Stick-
Objekte Tutorial) und erstelle darin das
folgende Skript.

Wenn Szene startet

7 Setze Variable

Grad
Probiere
auf 15 verschiedene
Werte!

Starte Zickzack Stich mit Lange 2

und Breite 10

Wiederhole 400 mal
Verschiebeum 10 Schritte

Drehe links 360 = "Grad" Grad

Andere Variable
Grad

um E Probiere

verschiedene
Werte!

- Ende der Schleife

Kontrolliere die Bausteine, falls es noch
nicht klappt.

= Tippe auf “neu” um eine
neue Variable zu erstellen.

Setze Variable

Neu..
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1 Du findest die Variable

“Grad” im Formeleditor

unter Daten.




